324 | EL COMERCIO sibado 21 de junio del 2008

Tecnologia

CONTACTENOS » editorvida@comercio.com.pe

EL NUEVO OBJETIVO ES CHINA

Facebooklanz6 unaversiénqueapuntaalos
cibernautas de Chinaparacompetir conrivaleslocales
y externos en el mayor mercado mundial de Internet.

UNA CARRERA A LA MEDIANOCHE

www.minijuegos.com/juegos/

jugar.php?id=6787 Evite chocar con otros
vehiculos usando las flechas delteclado.

-

NO MAS COMPRAS: Steve Balmer, de Microsoft, dijo que la compaiiia no realizara una avalancha de adquisiciones en Internet, luego de que fracasé su apuesta por Yahoo.

REDES SOCIALES. PROTEJA LA INFORMACION QUE PUBLICA EN LINEA

Tenga cuidado con lo
que instala en Facebook

Bugos amprandedores
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REGULACION. Facebook permite configurar cada una de las aplicaciones que usted desee instalar. Ledlas bien.

n Creadores de
cuestionarios en linea
acumulan mucha
informacion personal

n Existen unas 24.000
aplicaciones. Esta
red social tiene 80
millones de usuarios

“El Mercurio”

Chile T L

LaldA

Los faniticos del Facebook que
han empapeladosusperfilesenla
popular red social con jueguitos y
tests pueden, inadvertidamente,
estar entregindole un vistazo de

LATINA

lapropiaintimidadaunejércitode
desconocidos. Esos microprogra-
mas, llamadosaplicaciones o ‘wid-
gets’, ayudana personalizar las pa-
ginasyaestablecer contactos, pero
ponenenriesgolaprivacidad.

Algunos investigadores ad-
vierten que quienes han desarro-
llado esas aplicaciones acumulan
demasiadainformaciéon—ciudad,
escuela, historia laboral- y po-
drian usaresos datos para mal.

“Todo te lleva a abrir tu infor-
macién oteobligaapedirlesatus
amigos que hagan lo mismo, lo
cual es una real molestia”, dice
David Dixon, un consultor que
borré todas sus aplicaciones en
Facebookdespuésde queleyden
unblog quelos creadores deellas
podian tener acceso a sus datos.
“:Por qué el creador de una apli-
caciéntiene queenterarsede que
tengo dos hijos?”, dice.

¢BUSCAS PODER?
ACABAS DE ENCONTRARLO.

MAS DATOS

Facebook yano aceptaapli-
caciones que obliguenalos
suscriptores adistribuirlas a
sus amigos antes de poder
usarlas.

Adrienne Fell, de la Univer-
sidad de Virginia, reciente-
mente estudié la seguridad
de Facebook. Examiné mas
de 150 aplicaciones popu-
lares para ver cuantainfor-
macion ella podria acumu-
lar. Dice que el 90% tiene un
accesoinnecesario a datos
privados.

Facebook tiene 80 millones
de suscriptores. A diario se su-
ben 14 millones de fotografias.

Un agresivo diseiio, comodo espacio interior y un potente motor listos para devorar el camino.
Dodge Nitro, fuerza y estilo. {Seguro que puedes con ella?

Tiene un motor de 3.7 litros, 210 caballos de fuerza. Gasolina de 90 octanos. Aros de aleacién de 17
radio MP3 y sensor de retroceso.
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Incluso perfiles privados, con
datossolo paralosamigos, revelan
informaci6n personal, dice Chris
Soghoian, investigador en seguri-
dad enla Universidad de Indiana.
Y selesabreelcaminoalosamigos
de los amigos de los amigos. Eso,
porque My Spacey Facebook per-
miten que los desarrolladores ex-
ternos vean la informacién de un
suscriptor cuando agregan su pro-
grama. “Quieres ser sociable, pe-
roles estds ahora dando a 20 tipos
que no has conocido toneladas de
informaci6n personal; es preocu-
pante”, dijo.

Hace un afio que Facebook
permite a desarrolladores exter-
nos ofrecer aplicaciones a sus
suscriptores. Desde entonces,
unos 400.000 desarrolladores
han construidounos 24.000 pro-
gramas. Se han hecho enorme-
mente populares jugar poker,
recibir el horéscopo y enviarse
besos, cocteles, flores virtuales.
Segtin Facebook, masde 95%de
los suscriptores tiene instaladaa
lo menos una aplicacién. Tanto
sehan desarrolladolas aplicacio-
nes, que en Stanford ensefian a
crearlas en un curso.

EnFacebook,losdesarrolladores
pueden ver el perfil del suscriptor,
salvolos datos para contactarloyel
perfildesusamigos.

Los miembros de Facebook
pueden limitarlo que es paiblico. Y
alosdesarrolladores seles dice que
es licito guardar los datos solo por
24horas. Peroestos puedenrecopi-
larmas datos aun, cadavez quelos
suscriptores bajenaplicaciones.

Ben Ling, director de Facebo-
ok, dijo que esta prohibido que
los creadores de esos programas
compartan la informacién con
publicistas. Pero pueden usarla
paramejorar la experiencia per-
sonal del usuario. (]

OTRA MANERA DE ENTRETENIMIENTO
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EXTREMO. Las historias de estos juegos de horror y supervivencia sue-
len girar alrededor de temas fantésticos y sobrenaturales.

Conozca mas sobre
los videojuegos
de sustos y terror

Il Aunque ahora abundan
titulos de este tipo, los
primeros aparecieron a
inicios de los afos 80

JUAN PABLO ROBLES

La funcién principal de los
videojuegos es entretener. Y a
muchos, las historias de miedo
y sustos los entretienen. Hace
algunos afios aparecieron los pri-
meros ‘survival horror games’ o
juegos de terror, cuya principal
finalidad es lograr asustar al ‘ga-
mer’ durante el desarrollo de un
juego, conimagenes aterradoras
queaparecen entre penumbras...
tal cual enuna pelicula de terror.

Algunos especialistas ase-
guran que todo comenzd en
1981 con el videojuego Haunted
House (Atari), donde un grupo
de personas tenia que sobrevi-
vir en una casa encantada. Para
otros, el géneronaceen1989 con
Sweet Home (Nintendo).

Pero la historia cambi6é en
1996 cuando Capcom inicié la sa-
ga de Resident Evil, cuya historia

CUERO INCLUIDO

giraba en torno a la propagaciéon
de un virus en ciudad Raccoon,
infestindola de zombis que nece-
sitaban alimentarse delos vivos.

Estos juegos se caracterizan
por la abundancia de sangre en
sus tomas, los pocos elementos
que tiene el protagonista para
salvarse (por eso lo de ‘survival’,
que es supervivencia en inglés) y
la constante aparicién de zombis,
monstruos u otros seres que cau-
san constantes sustos.

Otra caracteristica es lanece-
sidad de resolver distintos enig-
mas —conocidos como ‘puzzles’
orompecabezas—, yaseabuscan-
dovarias piezas o interpretando
pistas para avanzar a un nuevo
nivel, abrir alguna puerta o sim-
plemente escapar.

La musica y los efectos de so-
nido tienen un papel muy impor-
tante en estos juegos. Silent Hill
(1999) es considerada una pieza
maestra del género gracias a las
composicionesde Akira Yamaoka,
encargado del sonido en todaslas
versiones y ahora coproductor de
la nueva version: Silent Hill Ho-
mecoming (2008). u

VIVE CON GANAS
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