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ROMPIERON LA SEGURIDAD DEL IPHONE

Dosjévenes brasilefios vulneraronlaseguridad del
iPhone paraque puedaserusado en cualquier pais. El
logrolodisputan conlos expertos deiPhone Dev Team.

LLAMADO A OPERADORES DE INTERNET

ElMinisterio de Industriaanuncié que prohibiraen
Espafalasofertas quenoalcancenel80% dela ——
velocidad prometidaalos usuarios de Internet.

VIRUS: La empresa Kaspersky alerté sobre la presencia de un virus que se distribuye por archivos MP3 alojados en servidores web de intercambio. Invita a descargar un software malicioso.

EXPOSICION DE ENTRETENIMIENTO ELECTRONICO EN LOS ANGELES

Guerra de fabricantes de consolas
con exclusividad de los juegos

REUTERS
%

acaba

n Play Station tendra
que compartir con
Xbox la popular saga
de Final Fantasy

n Nintendo mostré
mas accesorios
para su exitosa
consola Wii

JUAN PABLO ROBLES

Esta semana fue una delas mas
importantes del afio paralos ‘ga-
mers’. Mds de 40 empresas que
desarrollan videojuegos se jun-
taron enunanuevaedicién dela
Exposicién de Entretenimiento
Electrénico (E3) en la ciudad
de Los Angeles (EE.UU.). Una
vez mas Microsofty Nintendo,
fabricantes de Xbox 360° y Wii,
respectivamente, fueron los
que presentaron mas noveda-
des, mientras que Sony —que
fabrica la Play Station—volvi6 a
quedarse atras.

Quizd uno de los golpes mas
duros que recibié esta empre-
sa japonesa fue la decisién de
Square Enix de quitarle la exclu-
sividad del juego Final Fantasy,
uno delos mejores juegos de rol
(RPG) segiin los especialistas.
Los diversos medios que asistie-
ron a la cita informaron que los
creadores de la saga decidieron
que Final Fantasy XIII esté dis-
ponible también paraXbox 360°,
pues buscan llegar a la mayor
cantidad dejugadores.

MAS NOVEDADES

Unodeloshechos quemasresalta-
ronlosbloggers quellegaronhasta
Los Angeles fue la exhibicién de
los excelentes traileres de Fallout
3 (un juego que se desarrolla en
una realidad postapocaliptica y
quelosespecialistasya consideran
comolapréximaobradeartedelos
videojuegos), Far Cry2, Ghostbus-
ters, Resident Evil 5 (queincluyeel

FELICES. Los asistentes a la E3 de este ano tuvieron la posibilidad de probar los nuevos juegos presentados por las empresas del rubro.

ENPUNTOS

GTA paraNintendo DS
Nintendo confirmé el desarro-
llo de unaversiéndel popular
Grand Theft Auto para su con-
solaportatil DS, que se llamara
Chinatown Wars, asicomoun
nuevo juego de Duke Nukem.

Esperados regresos
Laempresajaponesa confir-
mo la produccion de unanue-
vaversion de Mario Brosy de
Zelda parala Wii.

modo parajugaren cooperacioén)y
laterceraversi6énde The Sims (que
esta vez permitird al personaje sa-
lirde sucasa), entre otros.
Ademais se mostr6 la pagina
oficial de Gears of War 2; algunas
imagenesdelmuyesperado Silent
Hill 5, que se vendera desde se-
tiembre; yla confirmacién de una
nueva version de Wolfstein.
Sinembargo, losasistentesafir-
maronatravésdediversas publica-
ciones enlared haber quedadoun
pocodecepcionadosal vertan poco
de Mortal Kombatvs. DC Univer-
se, que permitird alosrecordados
Sub-zero, Liu Kangy Scorpion lu-

EN BUSCA DE COMUNIDADES VIRTUALES

Los videojuegos cada
vez son mas sociales

Il Aseguran que el tema
de los puntajes maximos
ha perdido interés

entre los fanaticos

LOS ANGELES [AFP)]. Los creado-
res devideojuegos se sumanala
ola de redes sociales en Internet
conunaavalancha detitulos que
permiten alos amigos jugar en
la red como equipos e incluso
crear sus propios personajes.
Los tres mayores fabricantes
de consolas devideojuegos —Mi-
crosoft, Nintendo y Sony- brin-
dan marcos paraque losjugado-
res se conecten con programasy
sistemas en los que se divierten
las comunidades en Internet.
“Losjugadoresyanoseinvolu-
cran por los puntajes maximos”,
dijoel presidente para Norteamé-
ricade Sony Computer Entertain-

ELDATO

Lamasicalos une
Nintendo tiene una comunidad
virtual de avatares llamada Mii
desde el 2006. Esta semana
presenté el Wii Music, que per-
mite al usuario simular que to-
cacualquierade 50 instrumen-
tosy unirse pararealizar musi-
cagrupal usando Internet.

ment, Jack Tretton. “Los jugado-
res se involucran por la experien-
ciasocial”, agreg.

Sony lanzé un sitio web para
los usuarios de su consola Play
Station hace tres afios y trabaja
en un mundo en Internet Play
Station Home, en el cual los ju-
gadores podran participar como
personajes animados personali-

zados, o avatares.

Por su parte, los usuarios de
las consolas Xbox 360° de Micro-
softseregistranenlacomunidad
virtual Xbox Live a un ritmo de
uno cada cinco segundos, y han
gastado mas de mil millones de
délares en el sitio. El sitio Xbox
Live serd modernizado a fin de
afo para volverlo mas social,
afiadirle avatares y unlugar para
que estos se retinan, segiin el vi-
cepresidente de Live Team, John
Schappert.

Los creadores independien-
tesdevideojuegos también estin
capitalizando la tendencia hacia
losjuegos sociales yla actual ge-
neraci6én de consolas conectadas
aInternet.

El britdnico Peter Molyneux
cred Fable 2 como un mundo en
el cuallos amigos de los jugado-
res en Internet pueden visitarse
en el momento. Los personajes
de Fable comienzan como nifios
y crecen segtin las elecciones de
losjugadores, capturando aspec-
tos dela personalidad delos ami-
gosenelmundoreal. (]

char contra con personajes tan co-
nocidos como Superman, Batman
yFlash. Lamalanoticia paralos se-
guidores de este tipo de combates
es que el juego no incluira los co-
nocidos ‘fatalities’ o golpe de gra-
ciaal contrincante vencido.

NINTENDOY SUSINVENTOS

Nintendo mostré proyectos muy
creativos comoel Wii Motion Plus,
que es una pequefia pieza que se
conectaenlaparteinferior del Wii-
mote (uno de los controles de la
consola) paramejorar el sensor de
movimiento. Fue puestoa prueba
con el juego Wii Sports Resorts,

conel cual se podrd practicarmoto
acuatica, frisbee ykendo.
Ademaslanzaron el Wii Speak,
un pequefio micréfono que se
agrega alabarra sensor dela con-
solaypermitirdalosjugadoresque
puedan conversar entreellos.
Laempresajaponesaaprove-
ché el E3 para mostrar el primer
video de Star Wars: The Clone
Wars Lightsaber Duels, un jue-
go exclusivo dela consolay con
unos graficos que mantienen la
estética de los dibujos que sir-
vieron de nexo entre episodio 2
y 3 delasaga creada por George
Lucas. ]

Lanzannuevaversion
de DC Universe

GAMETRAILER

- =

ESPERADO. Sea un superhéroe.
LOS ANGELES [AFP). Entre

las novedades mostradas
enlaexhibicion E3 estuvoel
videojuego de Sony DC Uni-
verse OnLine, que permite
alos aficionados del comic
crear su propio mundo de su-
perhéroes.

Eldirector creativodela
empresajaponesa, Chris-
topher Cao, aseguré estar
ansioso por veraalguien
vestido de Batman jugando
aser Batman. Sinembargo,
aclaré que en estejuego “no
solosetratadejugaraser
Superman. Setratade ser
igualaSuperman”.

ConDC Universe OnLine
sepodrajugaraser cualquier
superhéroe de lacasa edito-
raDC Comics o disefiarun
personaje con superpoderes
propios, que luego tendran
que enfrentar los caminos del
bien odelmal.

Cadavillanotambiénes
disefiado porlas opciones
deljugadory se podrajugar
enequipos de superhéroes.
“Quisimos hacer algo original
ynoalgo que sea parodiade
otracosa”, explicé Cao.

Sl quiere ver el trailer
deestejuego, que estara
disponible solo para Play
Station 3y PSP visite: http:
//blogs.elcomercio.com.pe/
vidayfuturo.

PROBLEMAS PARA SERVICIOS MOVILES

Alertan sobre servicios
engarfiosos para celulares

MARIO CASTRO/ARCHIVO

Il En Europa piden tener
cuidado con paginas
que ofrecen descargas
de contenidos gratuitos

BRUSELAS [EFE]. La Comision Eu-
ropea (CE) alert6 alos consumido-
res europeos sobrelos servicios de
descargas a celulares que se ofre-
cen en Internet —como tonos de
llamada o fondos de pantalla—, de-
bidoalaabundanciadeengafios.
La CE present6losresultados
deunainvestigacion en este sec-
tor en los paises dela Unién Eu-
ropea (UE), Noruega e Islandia,
que muestran irregularidades
enel 80%delas paginas analiza-
das, el 100% en Espana. Los tres
principales focos de confusiéon
para el cliente son el precio, el
proveedor ylaletra pequefia, se-
glnlosresultados del estudio.

CAUTELA. Muchas veces no se da
la informacién completa al usuario.

Casiel50%delossitiosanaliza-
dos no mencionaba el precio real
del servicio o bien lo hacian, pero
sin incluirimpuestos (algo obliga-
torioenla UE). Enmésdel70%de
los casos no seindicabanlos datos
de contacto del proveedor, con lo
quelos clientes no tenfan a quién
acudir sisurgfan problemas.

Los sitios sospechosos ofre-
cen, entre otros servicios, descar-
gas de melodiasy fondos de pan-
talla paramoéviles que estinen su
mayoriadestinadosanifiosyjéve-
nes, el pablicomasvulnerable.

Elinforme detall6 casos con-
cretos, como el de una nifiade 9
afios que descargdé untonodella-
mada supuestamente gratuito,
que escondia en realidad el in-
gresoenunserviciode mensajes
porelqueelduefiodel celularde-
bi6 pagar mis de US$430.

Seis paises europeos —Norue-
ga, Finlandia, Suecia, Letonia, Is-
landia, Rumania y Grecia— han
creado ya paginas web donde
ofrecen informacién alos consu-
midores, por ejemplo, elnombre
delascompaniasestafadoras. =
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