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¢Te gusta la cultura
japonesa? En este
blog, el autor narra sus
aventuras (siempre con i
pretextos tecnolégicos)
en la fascinante y

abrumadora Tokio.
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>AMORES PERROS (2000)

Un accidente es el
detonante de tres historias
de “Amores perros” que

se entrecruzan entre si.
Peliculén de Alejandro

= : Gonzdlez Ifarritu y excelente
" i actuacién de Gael Garcia.

>CANCION ANIMAL (SODA STEREO)

El quinto (y para muchos, el
mejor) disco de la banda
argentina. Incluye sonidos
mas crudos y potentes
que los anteriores. Bésica:
“DE MUSICA LIGERA”.
Caleta: “CAE EL SOL".

LIMA jueves 4 de setiembre del 2008 @l @umerti ﬂ
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>ARTUS DE PENGUERN
EN “AMELIE”

“Sin ti, las emociones
de hoy no serian mas
que la piel muerta de las

emociones pasadas”
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>ASTERIX Y LOS VIKINGOS

El clasico personaje Astérix vuelve

ala carga. Esta vez intentara
rescatar al sobrino de Abracurcix,
quien se ha metido en lios. Para
lograrlo, debera luchar contra los
furiosos vikingos. Ojo: solo se
vende en las librerias Crisol.
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Ni enterado de la
entrega del carnet

inbox

Acerca del carnet universitarioy la
nota que publicaron el pasado mar-
tes, tengo que decir que enla Uni-
versidad Alas Peruanas, donde yo
estudio, tampoco se hainformado
sobre la entrega del nuevo carnet.
Eso quiere decir que deberé pagar
S/.1,20. Caballero, nomas.
Abraham Navarro
abraham_90htv@hotmail.

11l Sabemos que algunas uni-
versidades se han puesto las
pilas y ya empezaron a pedir
el carnet. Te aconsejamos
que corras a mesa de partes
y preguntes si ya lo solici-
taron. Y si no, escribenos a:
sic@comercio.com.pe
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Sabor aselva V

Bareto presenta su nuevo dis-
co en la discoteca Vocé, un
homenaje a la cumbia amazé-
nica llamado simplemente
“Cumbia”. La banda invitada es
La Mente. Juerga asegurada.
LUGAR: DISCOTECA VOCE (AV.
PETIT THOUARS 2161, EN LA ESQUI-
NA CON RISSO, LINCE)
DIA Y HORA: HOY 10:30 P.M.
ENTRADA: A S/.15 en las
tiendas Estereofénica
(Miraflores), Neo Mutatis
(Barranco), Sub Récords
(Polvos Rosados) y
Rivasmar (Shell, Miraflores).
También en la puerta
del local a S/.20.
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Echale un ojo a las noticias
mas interesantes para ti:

Un Principe para el rey
Rafa Nadal recibié6 el Principe
de Asturias del Deporte.

» MIRA LA PAGINA DT 4-5

Ciudades virtuales

El servicio Google Maps aho-
ra muestra ciudades del inte-
rior como Trujillo o Piura.

» MIRA LA PAGINA A13

El destino de la caja boba
Especialista Guillermo Orozco
habla sobre el futuro de la TV.
» MIRA LA PAGINA C6
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Una colaboracion de Lucia Cortijo Tovar
(18). Tercerciclode Letras de laPUCP.

CONTRA LA AMNESIA

El juego que pone a prueba tu mente

Si quieres retar tu ingenio y saber
cuanta paciencia tienes para re-
solver problemas, entonces de-
bes enfrentar los desafios que te
plantea Amnesia. El nuevo juego
on line, creado por la Universi-
dad Peruana de Ciencias Apli-
cadas (UPC), ya ha registrado a
mas de ocho mil jdbvenes perua-
nos de entre 16 y 20 afios. Pa-
ra participar, registrate en: http:
//www.upc.edu.pe/amnesia/  y
embarcarte en la aventura. [Mas
informacion sobre Amnesia este
sabadoenVIDAY FUTURQ].
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DESAFIO. El juego consta de cua-
tro niveles llenos de sorpresas.

Flaco, estas en todas

A LOS 22 ANOS, NICOLAS THIES-
SENacaba de terminar Ingenieria
Industrialenla U.de Lima. Tomen
nota, durante el iltimo afio supoy
pudo alternar las clases con: 1. Su
trabajo en el drea de Logistica en
IBM; 2. Los ensayos con su grupo
dereggae Zion (donde toca bateria
yque abrird el concierto que se vie-
ne de Israel Vibration); 3) Correr
olas, disciplinadamente, todos los
finesde semana. Ahoraqueyaaca-
bé clases ‘solo’ ensayay corre tabla
antes de chambear. Encima, seda
tiempo paraestar con suflaca. De-
finitivamente: un grande.

SEBASTIAN CASTANEDA

Adibs a la guitarra de aire

on muchoslos que han so-

S fiado con ser estrellas de
rock. Jévenes y no tan jove-

nes detodo el mundo han delei-
tado a multitudes imaginarias,
con sus guitarras de aire y mi-
créfonos de peine. Activision,
una compafiia estadounidense
devideojuegos, hallevado desde
hace unos afios estas fantasias a
unnuevo nivel con el ya conoci-
do Guitar Hero. La premisa del
juego es sencilla: el jugador se
vale de un control con forma
de guitarra para —por medio de

combinaciones de botones que
aparecen en la pantalla— seguir
el ritmo de una cancién. Mien-
tras tanto, un publico tridimen-
sionalaclama —oabuchea—alas-
pirante a guitarrista.

A pesar de que el concepto pa-
rece ser completamente innova-
dor, este no es el primer juego de
sutipo.

Buscalahistoriacompletaennuestraweb.
http://blogs.elcomercio.com.pe/sic

Puedes colaborar con nosotros en:

sic@comercio.com.pe

Editor: Renato Cisneros. Redactores: Alberto Pacheco, Katherine Subirana, Fernando Gonzélez-Olaechea, Corina Delgado, Ralph Zapata y Rudy Jordan. Teléfono: 311-6310 (5543)

http://blogs.elcomercio.com.pe/sic



