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SIETE MILLONES DE WII EN JAPON

Nintendo vendié en Japén mas de siete millones
de consolas Wii, tras suintroducciéon enlos
mercados en diciembre del 2006.

MAS EMPRESAS CON SITIOS WEB

EI86% de las empresas chilenastiene
unsitio web, seguinlos resultados de un

estudiodifundido estasemana.
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ESTRATEGIA EN LINEA: La Comisién Europea propuso crear ‘ciberpatrullas’ como estrategia para perseguir a los criminales que operan en Internet.

EDUCACION. ENTRENAMIENTO TECNICO PENSANDO EN EL FUTURO

Estimulan creatividad juvenil
con robética en Barrios Altos

n Para sus robots

usan piezas simples
y material reciclado
de varios artefactos

n Alumnos aplican
con ingenio nociones
de mecanica, fisica,
calculo y electronica

BRUNO ORTIZ BISSO

Anthonytiene 13 afiosysiempre
le gustaron los robots, peronien
sus mas emocionantes suefios se
imagind ser capaz de construir
uno. El ya tiene nociones de
electrénica, mecdnica, fisica;
sabe para qué sirven y maneja
resistencias, diodos, circuitos,
transistores e integrados. Sin
embargo, cuando les cuenta a
sus amigos del barrio que él pue-
de construir robots, ellos no les
creen. Peroesverdad.

Esunode los 30 alumnos del
curso de robética educativa, de
entre 12y 16 afios, que se dicta
todaslastardesenel CentroEdu-
cativo Ocupacional (CEO) Maria
Auxiliadora que dirigen las reli-
giosas salesianas en Barrios Al-
tos. Un curso que le estd abrien-
domuchasexpectativasenlaco-
munidad y que tuvo supuntode
partidaen una decisién tomada
debidoaunanecesidad.

PRIMERPASO

El CEO dicta varios cursos y uno
deelloseselde computacién; sin
embargo, no lo tenian debida-
mente implementado. Ante esa
necesidad, se presentaron en
marzo de este afio al concurso
Mentes Brillantes organizado
por la Fundacién Telefénica.

FOTOS: BRUNO ORTIZ BISSO

LISTOS. Elprofesor Escudero (centro) se haencargado de encender el motor delinterés entre todos sus alumnos.

GRUPAL. Cuandoles hace falta una pieza los chicos se encargan de con-

seguirla. Y sino laencuentran, las construyen ellos.

Su proyecto se titulé Robdtica
Educativa para el Desarrollo de
las Aptitudes Cientificas en los
Alumnos de Barrios Altos. Sin
proponérselo ganaron el primer
lugar. Ese fue el primer logro.
Ahora, ademas de tener mejores
herramientas para las clases de
computacién, han estrenado un
cursoquehallamadolaatencion
delosmasjovenesy que les per-
mitira tener conocimientos adi-
cionales al de otros compaiieros.

“El objetivo de este curso es
despertarydesarrollarla creati-
vidad ylainnovacién, haciendo
tecnologiaconlosalumnos. Esto,
ademas, nos ayuda a incentivar
sus capacidades fundamenta-
les como el pensamiento critico
y creativo, la resolucion de pro-
blemasylatomade decisiones”,

ASTRONOMIA. CIENCIA Y FICCION SE DIERON LA MANO EN CHILE

La altima lucha del agente 007
fue en un centro astronémico

1 Observatorio Paranal
es uno de los lugares
de investigacién mas
importantes del mundo

PEDRO ORTIZ BISSO

La ultima aventura de James
Bond, “Quantum of Solace”,
tiene su punto culminante en un
hotel enclavado en un desierto
interminable de una Bolivia de
ficcion. El lugar si existe, pero
no se encuentra en ruinas ni en
la tierra de Evo Morales. Esta
ubicado en la provincia chilena
de San Pedro de Atacamay per-
tenece a uno de los centros de
investigacion astrondmica mas
importantes del mundo: el Ob-
servatorio Paranal.

El Comercio estuvo alli, in-
vitado por Sony Pictures, para
observar la filmaciény, de paso,
conocer este enclave cientifico
que administrala Organizacién
Europea para la Investigacion
Astronémica en el Hemisferio
Austral (ESO, por sus siglas en
inglés).

Dos horas en auto separan
a este complejo de la ciudad de
Antofagasta. Unidas por una
tripa de asfalto sin baches, en-
tre ambas solo hay una planicie
agreste y seca, salpicada de ce-
rros, en donde la naturaleza se
torna hostil para cualquier for-
madevida.

Para un observatorio astro-
nomico loimportante esel cielo

POTENTE. El Very Large Telescope aprovechalas buenas condiciones
del climaenlazona paraescudrifiar los enigmas del espacio.

REUTERS

Casade cientificos
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IN SITU. Escenas como esta sefil-
maron en el complejo astronémico.

y350nochesal afiono haynube
que asome en el techo oscuro 'y
estrellado de este perdido peda-
zodelmundo. Enlomadsaltode
una montaia se yergue la joya

Elhotelque Bond destrozaa
balazos es enrealidad el alo-
jamiento que usan lostraba-
jadoresacausadeloslargos
turnos que deben cumplir.
Construidoenformadeuna ‘L’
subterraneahace seis afnos,
auncostode 12millonesde
euros, tiene 108 habitaciones,
biblioteca, piscina, sauna, un
ampliorestaurantey unbello
jardintropical situado bajouna
cUpulade vidrio. Allisolo se hi-
cieronalgunastomas. El hotel
fuereconstruido en el estudio
Pinewood, enLondres, para
las escenas peligrosas.

de la instalacion: el Very Large
Telescope (VLT), considerado
uno de los mas avanzados del
mundo.

Tiene cuatro unidades prin-
cipales con espejos de 8,2 me-
tros de didmetro, bautizadas
con nombres mapuches: Antu
(Sol), Kueyen ( Luna), Melipal
(Cruzdel Sur) y Yepun (Venus),
ademads de cuatro telescopios
auxiliares de 1,8 metros de dié-
metro.

Seguin ESO, por separado los
telescopios tienen tal capacidad
que pueden verse objetos “4.000
millones de veces més débiles
queellimite que puede detectar
elojohumano”. En conjunto, en
gruposde dosotres, puedenin-
teractuar como un solo telesco-
piogigante.

EIVLT ha permitido observar
por primeravezelresplandor de
un planeta fuera del sistema so-
laroutilizarsuinformacién para
establecer la edad del universo,
através delamedicion deliséto-
poradiactivo uranio 238 deuna
estrella. Durante la filmacién el
centro continud operando.

Los productores quedaron
maravillados con Paranal en
cuantolo conocieron. Para Marc
Forster, director de la cinta, era
ellugarideal paralamasrecien-
teaventurade JamesBond.Yes
que, ;déndemejor podiasentirse
unaestrellaque enunobservato-
rioastronémico? ]
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Mas informaciény unaimpresio-
nante galeriade fotosen:

» http://blogs.elcomercio.com.pe/
vidayfuturo

CLAVES

Yahandesarrolladounve-

hiculoimpulsado poruna
bateria, dos robots barredores
yuno con unacamaraespia.

El profesor Escudero for-

mo parte deladelegacion
peruanaque participéenel
Campus Party Iberoamérica
enElSalvador. Enesareunion
mostro el prototipo de robot
espiaque habiacreado con
susalumnos.

Enesacita, Escudero

comprobo quelasituacion
delarobodticaeducativaen
nuestro pais no estandistinta
aotrasrealidades. Asimismo,
constaté quelacarenciade
bibliografia sobre eltematam-
biénlasufrentodos.

destacael profesor Fernando Es-
cudero.

La aceptacion entre los alum-
noses muy grande y todos estan
comprometidos con el curso, pe-
seaque se dan lecciones que en
otro contexto podrian desani-
marlos. “Empezamos con meca-
nica, fisica, algunos calculos ma-
tematicos. Tambiénvemostemas
deelectricidadyelectrénica”, re-
fiere Escudero.

El profesor indica que los co-
nocimientos que reciben en este
cursodejaaloschicoscon prepa-
racion parainsertarse en el mer-
cadolaboral. “Salen con conoci-
mientos en computaciény elec-
trénica. Pueden tranquilamente
desempefiarse como asistentes
deun profesional”, dice.

Consideraquelaprincipal ca-

racteristica de este proyecto es
que la creacién de los robots es
integral. “No usamos ladrillos
programables que solo se pue-
den usar en un lugar. Mientras
nuestros proyectosvanavanzan-
doaparecennuevasnecesidades
ylasvamos tratando de solucio-
nar. Usamos materiales indis-
pensables pero de uso comun
para este tipo de trabajos como
resistencias, diodosy otros, pero
tambiénmaterial recicladocomo
teléfonos en desuso, impresoras
usadas, etc.”, detalla.

Y es que los retos que se les
presentanalosalumnosdiaadia
—principalmente para conseguir
las piezas faltantes—les despier-
tanlacreatividad y ellos mismos
proponennuevasmanerasdede-
sarrollar la construccién y otras
alternativas de materiales.

NECESIDADES Y METAS

Han recibido apoyo de algunas
instituciones como Fundacién
Telefénica y la Organizacién
Internacional de Mujeres en
Negocios (OWIT) contalleresde
empoderamiento paralos alum-
nos. Sin embargo, la necesidad
mas urgente es contar con mas
paquetes de herramientas para
brindar mayor comodidad a los
alumnosdurante el trabajo.

Uno de los principales obje-
tivos trazados por el CEO es lo-
grar la réplica de este proyecto
en otras dreas, como en el cur-
so de Educacion para el Trabajo
enelnivel secundario. “Estamos
pensando en proponer a la Uni-
dad de Gestién Educativa hacer
la réplica de este curso en otras
instituciones educativas y que
un 30% de los alumnos que hoy
estan llevando el curso sean los
encargados de asesorar los nue-
VOs proyectos”, comenta el pro-
fesor Escudero. [
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Veaunvideo con masinformacion
sobre este interesantetalleren:

» http://blogs.elcomercio.com.pe/
vidayfuturo

VIDEOJUEGOS. THE CLONE WARS LIGHTSABER DUELS

Use la fuerza para vencer
al imperio galactico

Il Juego se basa en

la reciente pelicula
animada. Es exclusivo
para Nintendo Wii

JUAN PABLO ROBLES

Los principales atractivos de la
Wii de Nintendo son sus contro-
lesinaldmbricos consensoresde
movimiento (Wiimote y Nun-
chuck). Aprovechando ello, se
acabadelanzar The Clone Wars
LightsaberDuels, unjuegodelu-
chasenelquelosgamerspodran
sentir que realmente tienen en
susmanos unaespada laser.

Eljuegose basaenlapelicula
animada “Clone Wars” (estrena-
da a fines de agosto), cuya his-
toria se sitlia entre los episodios
2y 3 dela saga de “Star Wars”.
Aqui, el caballero Jedi Anakin
Skywalker estd en busca del hijo
secuestradodeJabbaThe Hutt,y
tienesuprimeraaprendizllama-
da Ahsoka Tano.

Enlaopciénindividual puede
escoger entre los modos Campa-
fia (queincluye lahistoria), Reto
(luchasenuntiempo determina-
do), Batalla (contra un contrin-
cante tnico), Juego Libre (para
mejorar sus movimientos) yJue-
go Répido (al azar). Con la op-
cién de multijugador podra en-
frentarse con alguien més.

Pese aquelosjuegos para Wii
no brillan por sus buenos grafi-
cos, esta vez los resultados son
sorprendentes. Hay grandes es-
cenarios que varian dentro de

LUCASARTS.COM

NOVEDAD. EljuegoestaenlLima
desdeel 11 de noviembre.

una misma lucha. Asi, por mo-
mentos peleard dentro de naves
en caida libre, pero podra usar
muchos elementos que encuen-
tre graciasalafuerza.

Aqui mas importa mover los
controles. Con el Nunchuck usa
la fuerza olanzarayos, mientras
que con el Wiimote manejalaes-
pada laser. Se requiere practica
paradominareljuego.

El principal problema radi-
ca en que los movimientos atin
no son exactos, y es posible que
sirealiza un ataque hacia la de-
rechaenlapantallaloveahacia
arriba.

CALIFICACION

The Clone WarsLightsaber Duels
esunamuybuenapropuestapara
identificaraljugador conlosper-
sonajes, permitiéndoles manejar
laespadalaser. Eljuego esta diri-
gidoaunpublicomuyjoven, pero
alosfandticosde “Star Wars” eso
nolesimportara. ]



